
I TORNEO BALONCESTO 3x3 FIESTAS DE TORREGUIL 

 

HORARIOS PISTA MINIBASKET 3x3 PISTA BASKET 3x3 

16:40-16:55 MBELOPE   Vs   SI NO GANAMOS PARTICIPAMOS JOAQUIN SORIANO  Vs JESURIADARMO 1 
17:00-17:15 GARCIA NICOLAS2000  Vs  JESURIADARMO PALCARAZSA06   Vs  AUDELEGALL 

17:20-17:35 IMAGINAESTILISTAS  Vs  MBELOPE AUDELEGALL 1  Vs JOAQUINSORIANO 
17:40-17:55 SI NO GANAMOS PARTICIPAMOS Vs  GARCIANICOLAS 2000 JESURIADARMO1  Vs  PALCARAZSA06 

18:00-18:15 JESURIADARMO  Vs  IMAGINAESTILISTAS AUDELEGALL  Vs  AUDELEGALL 1 

18:20-18:35 MBELOPE  Vs GARCIANICOLAS 2000 JOAQUIN SORIANO  Vs PALCARAZSA06 
18:40-18:55 SI NO GANAMOS PARTICIPAMOS Vs JESURIADARMO JESURIADARMO 1  Vs AUDELEGALL 

19:00-19:15 GARCIANICOLAS 2000 Vs IMAGINAESTILISTAS PALCARAZSA06  Vs  AUDELEGALL 1 
19:20-19:35 MBELOPE  Vs  JESURIADARMO JOAQUINSORIANO  Vs  AUDELEGALL 

19:40-19:55 SI NO GANAMOS PARTICIPAMOS Vs  IMAGINAESTILISTAS JESURIADARMO1  Vs  AUDELEGALL 1 
 

                                                                                                 EQUIPOS JUNIOR:                                                                 EQUIPOS  SENIOR: 

- A. MBELOPE     - JOAQUINSORIANO 

- B. TANIA.LENYK     - JESURIADARMO 1 

- C. GARCIA NICOLAS 2000    - PALCARAZSA06 

- D. JESURIADARMO     - AUDELEGALL 

- E. IMAGINAESTILISTAS    - AUDELEGALL 1 

 



RESUMEN DE REGLAMENTO 

 

1. LOS PARTIDOS TENDRÁN UNA DURACIÓN DE 15 MINUTOS O 21 PUNTOS, LO QUE ANTES SE CONSIGA. 

2. LA PRIMERA POSESIÓN SE REALIZARÁ POR SORTEO. 

3. CADA CANASTA CONTABILIZA UN PUNTO Y LAS DE DETRÁS DE LA LÍNEA DE 6,25 (4 m JUNIOR) CUENTA 

COMO 2 PUNTOS. 

4. LOS EMPATES SE DECIDEN DESDE LA LÍNEA DE TIRO LIBRE CON UN LANZAMIENTO DE CADA JUGADOR. 

5. TRAS REBOTE DEL EQUIPO QUE DEFIENDE O ROBO, SE DEBE COMENZAR  JUGADA SALIENDO DE LA 

ZONA. EXCEPTO SI EL REBOTE ES DEL EQUIPO ATACANTE QUE PODRÍA VOLVER A LANZAR A CANASTA. 

6. TRAS CINCO FALTAS DE EQUIPO SE LANZARÁN  2 TIROS LIBRES CON EL VALOR DE 1 PUNTO. TAMBIÉN 

EN LAS FALTAS DE TIRO. 

7. LOS EQUIPOS DEBEN COLABORAR EN EL BUEN DESARROLLO DEL JUEGO RECONOCIENDO LAS 

INFRACCIONES QUE PUEDAN DARSE, YA QUE NO HAY ARBITRAJE. 

8. LOS EQUIPOS DEBEN COLABORAR RELLENANDO ACTAS DE PARTIDOS EN LOS QUE NO JUEGAN. 
 

 


